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LEMA DOS AMIGOS DO BEM

Que ninguém se escuse de fazer o bem
Sob o pretexto de que é pequenino,
Pois cada qual algum recurso tem,

Para valorizar o seu destino!

A fraternidade é como um hino
Que juntos cantamos, quando alguém,
De nds recebe o balsamo divino

Que um gesto amigo e fraternal contém!

Em face do progresso social,
Trabalhar sempre para o bem geral

E sagrado dever nosso!
O meu lema de vida assim descrevo:

Se nao posso fazer tudo o que devo,

Devo, ao menos, fazer tudo o que posso!

Amigoy do-Bemw
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| - Relembrando Photoshop

O Photoshop € um programa da empresa Adobe
Systems e a sua principal caracteristica é a de ser um
editor de imagens.

A versdo atual é denominada Creative Cloud, mais
conhecido como CC e pode ser instalado no sistema
operacional MAC OS X e Microsoft, além do Linux.

O programa € indicado para Designers Gréficos, Publicitarios, Fotografos,
Artistas e profissionais, em geral, que precisam fazer montagens, modificacbes
e melhorias em imagens.

Dentre as suas principais funcbes e caracteristicas, podemos destacar as
seguintes:

e Organizacao de elementos por camadas (Layers);

e Organizacgao de filtros com efeitos, como corregdes de nitidez e desfoque
de luminosidade;

e Diversas disponibilidades de cores (por exemplo escala de cinza, CMYK
e RGB);

e Pincel personalizado capaz de ser utilizado como ferramenta de pintura
digital;

e Removedor de manchas e riscos;

e Ajuste automatico de contraste e tom.
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Il - SOBRE O PHOTOSHOP

O Photoshop é um software bastante utilizado em diversas éareas da
comunicacdo e computacdo grafica, especialmente para edi¢cdo de imagens e
confeccao de materiais gréaficos de modo geral, tanto impressos como digitais:
e Convites;
e Folhetos;

e Capas de livros;

e Painéis;
e Banners;
e Roétulos;

e Embalagens, e entre outros.

O Photoshop €é conhecido por ser o mais popular programa de criagcéo e
edicdo de imagens profissionais.

oﬂ
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Apesar de ter comecado como um editor basico,
suas atualizacbes tém acrescentado, cada vez
mais, novas funcgdes.

Como seu foco é nas imagens, o Photoshop é um
software muito utilizado por designers, diretores de
arte e fotografos, pois suas ferramentas permitem
até mesmo otimizar fotos originalmente tiradas
com baixa qualidade ou inserir elementos nela.

Sabe quando vocé precisa unir cinco pessoas em
uma imagem, mas cada uma estda em fotos
separadas em ambientes diferentes?

Por meio do Photoshop é possivel fazer essa
juncao.

Portanto, ele também é usado para criacdo de
outros tipos de montagem como, por exemplo, o
seu time reunido com o logotipo da empresa ao
fundo.
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Il - DESIGN

O design vai muito além da estética: ele é,
principalmente, FUNCAO — ou seja, a
solucéo de um problema.

E é exatamente ai que estd a importancia
do conceito no design, a ideia € que ele
entenda o objetivo e o traduza em forma
de valor para o cliente.

Um design sem conceito pode se perder do principal objetivo e acabar sem
funcéo.

Dessa forma, mesmo que seja belo, ela ndo vai servir nem como peca

de arte: como a funcédo da arte € a expressao, se o design néao
expressa nada, nem arte ele é.

O design, mais do que representar uma estética, deve ser funcional.

- Antes da criacao - que pode ser uma peca grafica, um produto, um servico,
um ambiente ou um processo - é preciso entender para que ela deve servir.

e Se é um logotipo ou catélogo, o que ele precisa comunicar?

e Se é um produto, servico ou processo, que problema vai resolver?

E somente a partir das respostas a essas perguntas que se pode criar um
conceito e saber qual caminho seguir.

O conceito faz parte do planejamento da peca.

Por isso, na pratica, € ele que garante o sucesso do design de produtos,
servigos, logotipos, ambientes, entre outros. ISSo porque € 0 conceito quem
aponta a dire¢ao a ser seguida para que 0s objetivos do projeto sejam atingidos.
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C e
.gn

E uma atividade responsavel pelo planejamento, criacéo e
desenvolvimento de produtos e servigos.

E um processo que busca solucdes criativas e inovadoras para
atender caracteristicas dos produtos, necessidades do cliente e da
empresa de forma sintonizada com as demandas e oportunidades

do mercado.
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[ll.1. Conceitos simples para um design inspirador

Quando estudamos design aprendemos quantas
possibilidades temos para criar e comunicar algo.

Design tem muito a ver com experiéncia, funcao,
forma, estética e principalmente usabilidade.

E observando todas essas novas praticas que
aprendemos como € importante utilizar estes
conceitos para qualquer novo projeto e como eles
trazem grandes resultados.

Abaixo alguns dos conceitos que serdo muito importantes no planejamento e
idealizacdo de um projeto e algumas dicas que ajudardo vocé a pensar em
caminhos alternativos e com muito mais significado para suas ideias e criagoes.

1. DESIGN NAO E APENAS VISUAL

O conceito sobre design vem se transformando ao longo dos anos. Atualmente
temos clientes que exigem nao apenas um layout “bonitinho”, mas
principalmente um trabalho voltado para a experiéncia e interacdo envolvida por
ele. Seja por exemplo, a velocidade de carregamento de um site, a funcdo de
um botdo ou o caminho percorrido pelo usuario na pagina (no caso de projetos
voltados para o universo digital).

2. VISTA A CAMISA DO USUARIO

Se colocar no lugar do usuario ou cliente (ter empatia) € primordial em um
projeto.

Porém, por mais que este conceito esteja difundido, no inicio de um novo projeto
alguns profissionais acabam néo levando em conta a pesquisa sobre o usuario
real. Vale questionar quem é o usuario, converse com ele e trilhe a jornada da
sua persona. Tenha a certeza de que ficara mais facil criar diversos insights
interessantes para conduzir o seu usuario para a melhor experiéncia possivel.
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3. CRIE DESIGN PARA SOLUCIONAR PROBLEMAS
E verdade que o papel do design também se resume a criar solucdes.

Pensar sempre no processo inverso (o design pode ser muito Util nesta etapa)
para responder aos problemas e esquematizar melhores solugoes.

Neste processo muitas perguntas irdo surgir e vocé pode propor diferentes
solucdes para um mesmo problema.

E interesse que este processo seja continuo. E ainda mais importante que vocé
documente e teste cada uma destas mudancas para entender o que faz sentido
ou nao para experiéncia do usuario (no caso de desenvolvimento de interfaces
para aplicativos, por exemplo) ou no caso das pessoas que terdo contato com
determinada informac&o que precisa estar legivel em um cartaz.

4. TENHA O HABITO DE ESBOCAR IDEIAS

Desenhar planos, fluxos e metas € superimportante para construir um projeto de
design. Muitas vezes, o primeiro esbo¢o ndo sera suficiente e novas ideias irdo
dar lugar as velhas.

Isso € normal e muito saudavel para o processo. Embora o habito de esbocar
conceitos pareca simples, esta € uma das melhores maneiras de comunicar os
insights para seus colegas e parceiros.

7z

A vantagem de criar um esboco € que qualquer um pode se aventurar
desenhando pequenas formas e tragcos e serem bem entendidos.

Além de facil, esta pratica € econbmica, pessoas criativas estdo sempre
rabiscando e criando coisas, 0 papel e a caneta na maioria das vezes é a melhor
companheira de criacao.

5. MANTENHA UM LUGARZINHO PARA INSPIRACOES

Manter uma pasta com diversas fotos, videos e tutoriais € uma 6tima op¢ao para
incentivar o lado criativo.

Essas inspiracdes podem ser Uteis para algum projeto futuro.

A melhor parte de ter uma pasta de inspiracbes € o estimulo em buscar
sempre novas ideias e cultivar uma mente critica observando diversos caminhos
e solugdes diferentes.
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[1l.2. Designer Grafico

Portanto, quando o problema exige
criatividade, técnica, bom gosto
estético e uma pitada de talento,
possivelmente esse problema sera
resolvido por um(a) designer gréfico.

E importante frisar que, para se
aprofundar no assunto, o]
conhecimento pode ser adquirido
através de curso superior, técnico,
entre outros.

C‘.’@ E imprescindivel para um(a) designer dominar as linguagens,
' ferramentas e conceitos por tras da pratica do design grafico.

O design € um campo de estudo extremamente amplo e a resolucdo de
problemas exige técnicas diversas e complexas. Sendo assim, nem todo
designer gréfico sera apto a resolver todos os tipos de problemas.

Um designer, ao longo de sua carreira, vai adquirindo experiéncia e novas
habilidades e/ou se especializando em outras.

O foco que a carreira do designer tera é determinada por ele mesmo, baseando-
se em suas afinidades pessoais e/ou as suas necessidades profissionais.

Existem designers que sabem pouco sobre muitas areas dentro do design,
outros que buscam a expertise em areas especificas dentro do design, outros
tem a experiéncia mais variada. Isso varia de acordo com o tempo de experiéncia
e a dedicacao do profissional em aprender.

Cada um desses profissionais resolvem um tipo diferente de problema, de uma
forma diversa.

L‘ﬁ” O profissional que se habilita em design grafico — através de ensino
formal —torna-se apto a resolver estes problemas.
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Podemos dividir estes problemas em algumas categorias, como:

e Producéo Grafica

Sempre que existe a necessidade de criagdo de um produto com a finalidade
de ser impresso, um(a) designer com conhecimentos em producédo gréafica
podera ajudar.

Via de regra, essa é uma das funcdes mais tradicionais exercidas por um(a)
designer gréfico.

Na producao grafica, um designer pode desenvolver:

o Cartazes;
o Folders;
o Folhetos;

o Catélogos;
e Revistas;

« Jornais/periédicos;

e Banners;
o Adesivos;
e Rotulos;

« Embalagens;

e Outdoor;

o Cartao de visita;
o Papelaria;

e« Entre outros.

Para tal, o profissional deve dominar algum software de edicdo de imagens
(como o Adobe Photoshop), um software de editoracdo (como o Adobe
InDesign) e é recomendavel que ele domine software de imagens vetoriais
(como o Adobe lllustrator).

Esse profissional também deve saber lidar com questdes graficas, como cores
na escala CMYK e Pantone, ter no¢des de producdo grafica em si (cortes,
facas, dobras, vernizes, tipos de papel, sangria, entre outros) para que o
resultado impresso final n&o tenha erros.

Pagina
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Como geralmente a tiragem de uma impressdo € muito grande, erros sao
inadmissiveis. Por conta disso, € comum que algumas provas sejam feitas
antes da producao final, evitando falhas. Quando um(a) designer se propde a
criar algo que sera impresso, € importante que ele tenha esses conhecimentos
para ndao depender dos arte-finalistas das graficas.

Geralmente essas pessoas sdo muito competentes, mas existem detalhes da
producdo que podem ficar diferentes do esperado justamente porque o
designer e o arte-finalista ndo pensaram da mesma forma.

e Design Digital

Dominando as ferramentas basicas de criacdo computadorizada (como
Photoshop e lllustrator) um(a) designer pode também criar pecas para
serem utilizadas na esfera digital.

Sédo imagens que serdo utilizadas na construcéo de um site, blog ou perfilem
redes sociais. Imagem de perfil, imagem de capa, imagens para serem
compartilhadas, posts, entre outros.

CONTEUDOS RECOMENDADOS

- [Ebook gratuito]: Marketing no Facebook
- [Ebook gratuito]: Marketing no Instagram
- [Ebook gratuito]: Marketing no LinkedIn

- [Ebook gratuito]: Marketing no Twitter

- [Ebook gratuito]: Marketing no Youtube

A diferenca entre essas duas primeiras categorias € que as imagens digitais
apresentam uma escala de cores diferente: 0 RGB.

As imagens também possuem menores resolu¢des e sdo muito mais leves.

O fato de hoje em dia haver diversos dispositivos digitais onde essas imagens
podem ser exibidas (desktop, notebook, smartphones, tablets, entre outros)
exige que o profissional tenha experiéncia para saber finalizar o arquivo de
forma que a imagem funcione em todas essas diferentes plataformas.
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e Criacao de Logotipo (marca)
Essa é uma atividade extremamente comum na vida de um designer grafico.

Provavelmente vocé conhece ou ja conheceu alguém que precisa de um
simbolo que represente aquele novo empreendimento. Mas a criagcdo de
logotipo € muitas vezes menosprezada.

Essa é uma tarefa que exige muito estudo, pesquisa, planejamento e
conhecimento. A maioria dos designers faz esse tipo de trabalho, mas fazé-
lo com maestria é para poucos.

e Criacao de Identidade Visual
Esta categoria complementa a anterior.

Ao criar uma marca, toda a identidade visual deve ser planejada seguindo as
caracteristicas predominantes (As cores, formas e composicdes devem
apresentar uma conformidade estética).

A criacdo de uma identidade visual engloba, inclusive, a criagcdo de
um manual de marca (ou manual de identidade visual).

Este manual € um documento que indica as formas de se aplicar a marca da
empresa, as cores que podem ser usadas, tipografias, enfim, uma série de
obrigatoriedades referentes a marca em questéo.

Seguir a risca este documento ajuda a fortalecer a imagem da marca.

e llustracéao
Essa € uma categoria bastante ampla e que gera controvérsias.

“llustrar ndo é desenhar?”, vocé deve estar se perguntando. Mas todo
designer sabe desenhar. Certo?

Errado.

Desenho ou ilustragdo é uma das muitas ferramentas que os profissionais
tém. Mas ndo dominar técnicas de ilustragdo ndo impossibilita a pratica das
tarefas de um designer.

Quando um trabalho especifico demanda uma ilustracédo, caso o designer
nao domine essa técnica, ha a necessidade de contratar uma outra pessoa
que o faca (um outro designer que ilustre ou um artista plastico por exemplo).

Pagina
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Além disso, existem diversos estilos de ilustracdo. Um(a) ilustrador(a) nao
necessariamente domina todos os estilos. Existem ilustradores que se
identificam e se especializam em um estilo Unico, em carater autoral.

e Animacéo
Alguns designers se especializam também em animagoes.

Grandes ilustradores(as) podem ter sucesso no mercado de animacéo
tradicional 2D (estilo Disney). Os que se dao bem com fotografia e
trabalhos manuais pode gostar mais da técnica de Stop Motion.

Os designers gréaficos com mais habilidades em softwares podem obter
éxito na area de Motion Graphics (graficos em movimento).

E ainda existem aqueles que fazem animacgdes em 3D.

.
. 8

Infelizmente, o trabalho do designer % &
grafico é bastante menosprezado.\} .

i S

8 -

Frases do tipo “vocé vai me cobrar '% %
isso tudo por um desenho?” ou “vocé i

vai me cobrar isso tudo por algo que
vai levar uma hora para fazer?” sao

“

bastante comuns.

15
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O que deve ser levado em conta € que muitos designers estudaram e

. ~ estudam muito (design estd sempre mudando e evoluindo e

necessita de estudo constante) para conseguirem executar 0s seus

C trabalhos o mais rapido e com maior precisdo. E um trabalho dificil e
gue deve ser valorizado.

Chegou o momento de revisar os
nossos conhecimentos e
principalmente a nossa

CRIATIVIDADE!!
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EXERCICIO

1.1. Rétulo para geleia de caju.

a-) Abra novo documento de 15cm de largura por 13cm de altura,
resolucao de 300 ppi;

b-) Crie novo Layer e preencha com a cor indicada abaixo (utilize
numeracao para definir a cor pela escala CMYK):

Color Picker (Foreground Color) X

C= O

Cancel

® Add to Swatches
[

current

Color Libraries

!OH: 2052

S 21

Only Web Colors

# aabd2b
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1.2. Filter Gallery (Galeria de filtros)

a-) Utilize a Filter Gallery (Galeria de filtros) que se encontra dentro da
aba Filter (Filtro) do menu superior.

Filter View Window Help

Filter Gallery Ctrl+F
Convert for Smart Filters

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle... Shift+Ctrl+ A
Lens Correction... Shift+ Ctrl+R
Liquify... Shift+Ctrl+ X
Oil Paint...

Vanishing Point... Alt+Ctrl+V

b-) Aplique o efeito Texturizer (Texturizador), se encontra dentro da opgéo
Texture (Textura) para atribuir textura visual.

Texturizer (100%)

a

Texturizer
¥ = Texture Texture: Canvas

[ .

Light: Top

Invert

©O Texturizer

Pagina
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1.3. Path Selection (Sele¢céo de Demarcador)

a-) Crie uma elipse.

b-) Selecione a ferramenta como mostrado na imagem abaixo.

c-) Clique e arraste sobre a &rea de desenho.

d-) Antes de soltar o clique pressione a barra de espac¢o do teclado para
posiciona-la;

Podera também ser posicionada posteriormente com a ferramenta
Path Selection (Selecdo de Demarcador - seta preta da barra
@® de ferramentas).

&

™ Rectangle Tool
() Rounded Ractangle Tool

& Palygon Tool
/ Line Tool
7% Custom Shape Tool

=,
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e-) Faca o0s ajustes necessarios na barra superior de tarefas,
principalmente em relagdo a cor, contorno e espessura, cCOmo mostra a
imagem:

File Edit Image Layer Type Select Filter View

Shape = Al Stroke: - S pt

f-) Utilize as Guides (Linhas Guias) e a Polygonal Lasso (Lago
Poligonal) para criar a faixa.

Pagina
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1.4. Move (Mover)

a-) Duplique esta camada com CTRL+J e use a ferramenta Move (Mover)
para posicionar da maneira como mostrado na imagem abaixo:

b-) Utilize uma o Polygonal Lasso (Lago Poligonal) para selecionar e
pintar esta pequena parte abaixo da faixa com uma cor escura, para dar
a sensacao de que esta dobrada.
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c-) Acione o Liquify (Dissolver), lembrando que esta ferramenta esta na
aba Filter (Filtro) do menu superior, para dar sensacdo de movimento
para faixa, aumente o diametro do pincel e arraste para cima.

Liquify (rétulo_geléia_caju.psd @ 33,3%)

Properties

W Brush Tool Options

1000
a
100

Size:
Pressure:

Pin Edges
> Face-Aware Liquify
P Load Mesh Options
P Mask Options
¥ View Options
Show Guides
Show Image Show Mesh

Show Mask
Mask Color: Red

Show Backdrop

¥ Brush Reconstruct Options

Preview

Cancel

d-) Abra a imagem do caju em uma outra janela CTRL+O.

e-) Utilize a ferramenta Move e arraste-a para a janela onde esta sendo
construido o rétulo.

22
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f-) Diminua com o atalho CTRL+T até ficar de acordo com a elipse, como
na imagem abaixo:

Opacity:  100% ' ~

g-) Recorte a imagem com a Polygonal Lasso (Laco Poligonal) ou a
Pen (Caneta) e deixe o Layer com a imagem do caju por baixo do Layer
da elipse, assim podera cortar rente a elipse, como vemos abaixo:

Pagina
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h-) Recorte o pedaco da elipse que esta sobre o caju principal, assim
parecera que o caju esta por cima da elipse.
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4, Para criar 0 selo na parte inferior da embalagem (sobre da faixa)
- utilize a ferramenta Elliptical Marquee (Letreiro Eliptico), ajuste
as opcoes da barra superior de tarefas para preencher cor, no
caso foi utilizado tom de verde.

&

Ee TiHa "
4 Opacity: 100% ~

& @ Fill: 100% |+

i-) Agora utilize os efeitos para atribuir volume, aplique o Bevel & Emboss
(Chanfro & Entalhe) e o Satin (Acetinado), assim atribuira, além do
volume, brilho interno, *para acessar os efeitos clique no icone “fx” no
rodapé do painel Layer. Aparecera lista com nomes dos efeitos e ao
clicar em qualquer um deles surgira a janela abaixo:

Layer Style X

= Bevel & Emboss
Si
i Structure oK
Blending Options
Style: 9 Cancel

2 Bevel & Emboss Techiiies

— D New Style...

Tohse Direction: Preview

Size:

Stroke

Soften:
Inner Shadow

Shading

Inner Glow

Angle:

% Satin

Color Overlay Altitude:

Geadient Overtay Gloss Contour:
Pattern Overlay
Highlight Mode:
Outer Glow
Opacity:
Drop Shadow
Shadow Mode:

Opacity:

Make Default Reset to Default

25
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Ao lado esquerdo esté a lista com os efeitos disponiveis, basta clicar sobre
o efeito desejado que na parte central surgird as opcdes de ajuste.

Abaixo exemplo de como devera ficar a aparéncia do selo (elipse verde).

j-) Trabalhe os textos através do painel Character (Caractere) de acordo
com as configuracdes apresentadas na imagem abaixo:

Character

Chaparral Pro

15 pt

Metrics

Tradicional
cremosa

I-) Escreva “de caju” utilizando o efeito Stroke (Tragado), para reforcar a
estrutura das letras e ter mais legibilidade em relacéo ao fundo, ja que esta
parte do texto ficard sobre a imagem do caju.
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Layer Style

Stroke
Structure

Styles
Blending Options S
See: &

Bevel & Emboss Position:  Outside

Contour Blend Mode:  Normal
Texture Opacity:

2 Strok: Overprint
v e

Inner Shadow Fill Type:  Color
Inner Glow Color:
Satin

Color Overlay

Gradient Overlay

Pattern Overlay

Outer Glow

Drop Shadow Make Default

&
<@ Abaixo o resultado final do trabalho:

Tradicional
cremosa

Cancel

New Style...

Preview

Pagina
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Abaixo o painel Layer completo, mostrando como ficou a posi¢céo dos Layers
neste trabalho.

% Stroke

T Gekda

! Tradicional cremosa

B

» Effects
% Bevel & Emboss

= Satin

B -
caju recorte
e

> Effects
% Drop Shadow
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EXERCICIO - Proposta

1-) O(a) professor(a) podera dividir os(as) alunos(as) em grupo e solicitar que
cada grupo crie um produto (que pode ser alimenticio ou ndo — de preferéncia
produtos que tenham caracteristicas da regido — suco de uma fruta tipica por
exemplo) para desenhar o rotulo do produto no Photoshop.

Podera cumprir as seguintes etapas:

e Primeira: solicite que escrevam a ideia (pode ser dado um tempo de 15 min
por exemplo para que cada grupo defina tipo de produto e o nome);

e Segunda: Distribua folhas e lapis para que cada grupo faca esbocgos simples
para definirem as primeiras ideias *importante todos os integrantes do grupo
participarem (pode ser dado um tempo de 30 min e caso nao dé tempo de fazer
todas as etapas em uma aula pode dividir em duas);

e Terceira: Pesquisar imagens para serem utilizadas no rétulo (no caso de
suco, por exemplo, imagens da fruta, da arvore, da colheita, das pessoas
tomando o suco, entre outros). *Pesquisa em banco de imagens gratuito para
gue a imagem possa ser utilizada no rétulo e pensar também nas cores a serem
utilizadas (pode ser dado um tempo de 30 min). (Banco de imagens que podem
ser utilizados: pixabay.com, pexels.com e unsplash.com);

e Quarta: Construir o rétulo no Photoshop, com atencdo a questdes de
legibilidade do texto, coeréncia no uso das imagens, correta utilizacdo das
ferramentas do Photoshop. Cada grupo decidira tamanho e formato do rétulo.
(pode ser dado tempo de uma ou duas aulas).

*Em cada etapa € importantissimo o(a) professor(a) acompanhar de perto
o desenvolvimento do trabalho com cada grupo para auxiliar e orientar.

*ApOs o término da atividade podera ser utilizada aimpressora do CT para
imprimir os trabalhos e posteriormente podera ser montado um painel nos
corredores do CT para expor os trabalhos.

Objetivos da atividade: Exercitar as ferramentas do Photoshop ja
criando uma peca grafica que pode ser utilizada na realidade, visando
solucdo. Treinar a criatividade dos(as) alunos(as) ja aplicada em algo
real. Mostrar a importancia do trabalho em equipe e o cumprimento de
tempo e prazos.
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IV - PINTURA DIGITAL

O Photoshop néao é so utilizado para tratamento de imagens, suas ferramentas
podem ser Uteis para realizarmos trabalhos artisticos diversos, por exemplo
pintura digital.

Na imagem abaixo podemos observar uma cena que foi construida a partir de
desenho a l4pis, foi escaneada e no Photoshop recebeu a pintura colorida e
demais efeitos de luz.

Veremos agora como realizar pintura digital no Photoshop.

Abaixo a imagem final da pintura que sera desenvolvida como exercicio:
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Para a pintura utilizaremos essencialmente a ferramenta Brush

» ,/ Brush rool Q
y Pencil Tool
'32/ Color Replacement Tool
4,/ Mixer Brush Tool

Tudo iniciou a partir do desenho abaixo, feito a Iapis que posteriormente foi
escaneado.

A cena foi criada por etapas: o Diner (lanchonete) e o automdvel foram
desenhados separadamente.
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Para pintar digitalmente o desenho utilizaremos a ferramenta Brush (Pincel) e
0 conjunto de ferramentas de selecéo.

A imagem abaixo exemplifica um dos procedimentos que poderemos utilizar para
pintar digitalmente.

Aqui selecionaremos areas especificas e com a ferramenta do pincel clicaremos
e arrastaremos sobre a area de selecéo para colorir por etapas.

No painel Layers ajuste a opcao Multiply (como mostrado em destaque na
imagem abaixo) dessa forma os tracado do lapis ficara amostra constituindo um
estilo de desenho, existem diferentes formas de pintura digital aqui estamos
realizando um misto de desenho a méo livre e recurso digital.
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Na fachada podemos utilizar a ferramenta Dodge estabelecer feixes de luz
simulando o brilho da superficie metalica.

Essa ferramenta sempre clareara a superficie ao clicarmos e arrastarmos sobre
a pintura.

Ky
&
0
A
5\
<D,

= AAn sy 5

Apés efetuarmos a pintura de base com o pincel e cores sélidas podemos fazer
os efeitos de iluminagao.

Uma das formas de se trabalhar luzes na pintura é utilizar as ferramentas de
selecéo e ajustar a opcao Feather (que se localiza na opcado Modify dentro do
item Select do menu superior).

Esta opcdo pode ser utilizada para suavizar a selecdo (através do ajuste da
guantidade de pixels na janela Feather Selection — quanto maior a quantidade
maior sera a suavizagao).
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E no momento que preenchermos a selecdo com uma cor qualquer ao invés de
termos um preenchimento solido surgira uma “nuvem” com a cor escolhida
sugerindo a luz que se propaga de determinada fonte.

Select Filter 3D View Window Help No exemplo ao lado vemos ainda

Al Ctrl+A como criar a sensacao de volume
Aieselers i nos degraus da parte inferior que
Reselect Shift+Ctrl+D o ,
PR Shift+ Ctrl+| na verdade sdo construidos a
P P part|r~da subtrggap de éareas da
Dicelect [ayers selegéo (como indicado pela seta
Find Layers Alt+Shifts Ctrl+F vermelha).
Isolate Layers
Color Range...
Focus Area...
Select and Mask... Alt+Ctrl+R
Border...
3 | Smooth...
Grow
HEe Expand...
Similar
| Contract...
Transform Selection | Feather.. Shift+F6

Edit in Quick Mask Mode

Load Selection...
Save Selection...

New 3D Extrusion

HeTOR®

Opacity:

Lock: S hDa Ak

— { i
o '_-_I luz verde externa r 5 i

o Bl :vece ¢ gm FeatherRadius: 20 pixels

\
O Effects ‘ / 'm Apply effect at canvas bounds
©O Outer Glow -

P [r—
©O Effects
© Outer Glow

"0 o maam
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IV.1. Efeito de luz no texto

A seguir vemos como trabalhar os textos para inseri-los na fachada, basta utilizar
a ferramenta de texto como vimos anteriormente, porém aqui aplicaremos efeito
de luz sobre o texto considerando o texto como a fonte da iluminagao que emana
brilho, para isso utilizaremos o efeito Outer Glow:

EeTnOR®
Opacity:

lock: B8 o < TN B Fill
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Blending Options...

Bevel Emboss...
Stroke...

Inner Shadow...
Inner Glow...
Satin...

Color Overlay...

Gradient Overlay...

Pattern Overlay...
Drop Shadow...

Ao

clicarmos no icone Add a Layer Style

(representado por “fx” no rodapé do painel
layers) abrimos a lista de opc¢des abaixo,
selecione a opcao Outer Glow

Abrira a janela abaixo com opc¢des de ajuste especificas para este efeito:

Layer Style

Styles
Blending Options
Bevel & Emboss
Contour
Texture
Stroke
Inner Shadow
Inner Glow
Satin
Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Overlay
£ outer Glow

Drop Shadow

Outer Glow
Structure

Blend Mode:

Size:

Quality

Contour:

Range:

Jitter:

( oK )

Cancel

New Style...

Preview

Anti-aliased

4 3
a 0 %

Make Default Reset to Default
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Separadamente foi feito o0 desenho do automovel

At e e

Ap0s escanear o desenho iniciou-se a pintura digital.

Além do pincel e das ferramentas de selecao foi utilizado a ferramenta Burn,
para se trabalhar as areas escuras e assim acentuar a ideia de volume (indicado
pelas setas vermelhas na imagem abaixo).

Para utilizar a ferramenta basta aciona-la e clicar e arrastar sobre a area que ja
foi colorida.
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Fa B

, DodgeTool ©
= & Burn Tool (o]

Nas superficies metélicas (o para-choque por exemplo) utilizou-se a opc¢éo
Dodge para fazer o efeito contrario ao Burn (clarear area pintada) e simular o
brilho:

- ’ Dodge Tool , O
& Burn Tool O
@ SpongeTool ©O rT
YRR

N
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As luzes do veiculo foram confeccionadas da mesma forma que as luzes da
fachada da lanchonete

(selecionando a area a ser preenchida de branco e utilizando o Feather para
suavizar a selecdo), como mostra a imagem abaixo:

A imagem a seguir mostra o resultado final apés o cenario ser montado e estar
completo, juntou-se a lanchonete e o automovel.

As edificacbes que completam o cenario foram feitos com a mesma técnica
utilizando o efeito Outer Glow para simular a luz “neon”.

39

Pagina



Photoshop Intermediério

As estrelas foram confeccionadas a partir das ferramentas de formas
geomeétricas basicas, no caso foi utilizada a opc¢do Polygon:

[] Rectangle Tool
(D Rounded Rectangle Tool
() Elipse Tool
= {O Polygon Toal
/ Line Tool L3

&? Custom Shape Tool

€EF¥DNR oY
POHBSITRNNY

Hﬁ[:,‘f
a4

o
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Create Polygon

Width: 25 px Height: 25 px

Symmetric

Number of Sides: 5

Comer Radius: 0 px

Star Ratio: 50%
Smooth Star Indents

From Center

( 0K ) Cancel

Ao acionar esta ferramenta basta dar um
cligue em qualquer parte da area de
trabalho, surgira a janela ao lado, ajuste
as opcdes de acordo com a imagem.
Atencao principalmente a opgao “Star
Ratio” que deve estar definida em 50%
para que forme a estrela.

ApoGs fazer a estrela utilize o efeito Outer Glow, da mesma maneira que
utilizamos no texto da fachada da lanchonete, para dar brilho:

Layer Style

Styles
Blending Options
Bevel & Emboss
Contour
Texture
Stroke
Inner Shadow
Inner Glow
Satin
Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Overlay
Outer Glow

Drop Shadow

Outer Glow
Structure OK
Blend Mode:  Screen

Cancel

New Style...

Preview

Contour: ' Anti-aliased

Range: & 0

Jitter: & 0

Make Default Reset to Default

Pagina

41



Photoshop Intermediario

IV.2. Exemplos de pintura digital

Abaixo uma sala desenhada a lapis e apds o desenho ser escaneado ou

fotografado foi aberto no Photoshop para receber a pintura.

<

" .
% i
‘\

A==

Com os mesmos procedimentos do exercicio anterior (utilizando principalmente

ferramentas de selecéo e pincel) o desenho foi colorido digitalmente.
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No exemplo abaixo temos a representacdo de uma oficina mecéanica que foi
colorido com 0 mesmo procedimento do exemplo anterior:

Porém aqui, durante a pintura, foram constituidos diversos objetos e detalhes
gue ndo estavam no desenho original.
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Abaixo exemplo de como podemos utilizar uma ilustragao colorida digitalmente
aplicada a uma peca grafica, no caso aqui uma capa de livro.

Neste caso foi utilizado, além do Photoshop, também o Adobe Illustrator para
incluir o texto sobre a ilustracdo e compor a capa.

SEGREDOS DO

Automobilismo
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g No exemplo abaixo podemos observar que é possivel utilizar técnicas
- diversas para realizar pintura digital, podemos modificar as

configuracbes da ferramenta Brush (pincel) para simular diversos
C tracados, espessuras e texturas para o pincel.

Assim como aplicar filtros no papel (plano de fundo) para simular uma tela de
tecido de um quadro por exemplo.

63 6% O ks 0

206

»
e
-
"

L O OV TV €V €Y T ¢ :5:.‘1 C8 Y 4_-‘_:3,{- AN N
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Mais um momento de utilizarmos
nossos conhecimentos e
criatividade!

Bora aos exercicios??
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EXERCICIO

1-) Podera ser proposto ao aluno(a) utilizar a mesa digitalizadora (Tablet) para
colorir determinado desenho (um personagem ou computador por exemplo)
previamente desenhados a lapis.

A mesa digitalizadora ficard sobre a mesa do(a) professor(a) e podera ser
solicitado que cada aluno (um por vez) venha até a mesa do(a) professor(a) para
utilizar a mesa digitalizadora e colorir uma parte do desenho, que sera feito em
grupo, em atividade colaborativa.

Enquanto isso os demais colegas podem acompanhar pela monitor da TV.

O(a) professor(a) acompanha controlando o tempo que cada aluno podera
utilizar a mesa digitalizadora (enquanto isso os demais alunos (a) realizam
alguma outra atividade).

s, Objetivo da atividade: Proporcionar que o aluno tenha contato com a
tecnologia ao mesmo tempo que exercita a criatividade e se diverte,
entendendo que € possivel realizar um trabalho criativo de maneira
colaborativa.

2-) Solicitar que na hora do intervalo cada aluno(a) saia da sala e ande pelo CT
com papel e lapis para rapidamente desenhar algo (uma fruta, uma planta, um
objeto, entre outros — podera ser definido um tema).

O desenho sera escaneado ou fotografado pelo(a) professor(a) e na aula
seguinte possa ser colorido no Photoshop.

Objetivo da atividade: Seguindo preceitos de metodologia ativa essa
atividade possibilitard o(a) aluno(a) exercitar o censo de observacao a
medida em que busca algo a ser representado, exercitara também o
desenho gestual ampliando horizontes em relagédo ao trabalho com
computacgdo grafica.

Pagina

47



Photoshop Intermediério

3-) O(a) professor(a) poderéa dividir os alunos em grupo e solicitar que cada grupo
crie uma pequena histéria que envolva alguma situacdo de solidariedade,
respeito ao colega, protecdo a natureza, entre outros.

Cada grupo ficara com um tema e na aula seguinte o grupo poderd desenhar
alguns quadrinhos (pelo menos um para cada aluno do grupo) e na aula seguinte
poderao colorir no Photoshop e inserir também texto para fazer uma historia em
quadrinhos.

*Os temas podem ser definidos junto a oficina de formac&o humana.

s, Objetivo da atividade: Exercitar a criatividade e compreender que a
~criacdo pode ser compartilhada e que a atividade em grupo enriquece o
trabalho.

Sera oportunidade também para discutir principios e valores inerentes a conduta
em sala de aula e na sociedade de modo geral frente a colegas, amigos,
professores, familia, entre outros por meio da criacdo artistica por meio do
desenho e da computacéo gréfica.

4-) Criar flayer (pequeno folheto) de andncio de show para determinado artista
da regido.

Objetivo da atividade: Produzir material que poderd ser utilizado
profissionalmente propiciando geracdo de renda através do
desenvolvimento de comunicacao visual.

S
P

Pagina

48



Photoshop Intermediério

APRECIE COM MODERACAO, MAS NAO COMPARTILHE COM MENORES DE 18 ANOS

©)

REALIZAGAO

YURY

VENDAS

colcci

| TER 14 NON

VESPERA DE FERIADO

MAKE U SWEAT

+ GIULLIAN MONTE

» i et
seere [CTITY oo et s Jeep

INFORMAGOES

(88) 3085.1776
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TER 4 NON

VESPERA DE FERIADO

Q/Y&IN\];E SWEAT

+ GIULLIAN MONTE
.
’

i . INFORMAGH ‘5\ Cardi—
colcci  (88) 30851776 T i Conect AR

Q
JAUERTIANN

JULIANA GABRIEL
GOMES RODRIGUES

HELEM ~, PATRICIA
FLORES CRISTINA

m——
e—

+ DJ RODOLFO DUARTE

RECANTO DI SOL

INFORMACOES E VENDAS: (66) 99696.7572 + (67) 99860.4455

Acima trabalhos de George Francisco

https://lwww.behance.net/gallery/60787025/VillaMIx-Cariri-Job-083-Digital
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& FILHINHO DE PAPAI

Trabalho de Jhonata Santos
https://lwww.behance.net/gallery/53210801/Flyer-Sao-Joao-Andson-Mendonca
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V — APOIO - sites, videos e contetudo de interesse

- Matéria — Matéria do portal Adobe sobre a possibilidade de simular digitalmente
pintura a oOleo:

https://helpx.adobe.com/br/photoshop/using/oil-paint-filter.html

- Matéria — Sobre fotomontagem:

http://obviousmag.org/archives/2011/04/renascimento  moderno.html

- Site sobre o livro ilustrado “A ruina dourada” com ilustragdes digitais feitas pela
artista Milena Buzzinaro:

http://aruinadourada.com/

- Sites — ADOBE - desenvolvedora do Photoshop, neste site é possivel fazer o
download da verséo temporéaria do Photoshop:

https://www.adobe.com/br/#

- Sites — Pixa Bay - banco de imagens gratuito:

https://pixabay.com/

- Sites — PSD Graphics — site com elementos graficos:

http://www.psdgraphics.com/

- Video — Canal Adobe Photoshop:
https://lwww.youtube.com/channel/UCIH-KpveOLJszChWRfFmP{Q

- Ferramenta online: Paleta de cores da Adobe — auxilia na escolha da
combinacao cromética para trabalhos diversos:

https://color.adobe.com/pt/create/color-wheel/
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- Site: Pagina para gerar combinac¢fes de cores e auxiliar na escolha:

https://coolors.co/

- Site: também possui palestras de cores e auxilia ha combinacéo de diferentes
tons:

http://www.colourlovers.com/

- Infogréfico: Informacdes sobre configuragédo e uso das escalas RGB e CMYK:

https://encinas.me/diferenca-entre-rgb-e-cmyk/

- Reportagem — Portal Tecmundo traz o trabalho de Michael Guppy:

https://www.tecmundo.com.br/arte/12045-artista-usa-selecao-do-photoshop-
para-recriar-obras-famosas.htm

- Reportagem sobre fotomontagem do artista Adrian Sommeling:

https://www.dinheirovivo.pt/buzz/galeria/este-artista-usa-photoshop-para-criar-
imagens-surreais-com-o-filho/
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