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LEMA DOS AMIGOS DO BEM

Que ninguém se escuse de fazer o bem
Sob o pretexto de que é pequenino,
Pois cada qual algum recurso tem,

Para valorizar o seu destino!

A fraternidade é como um hino
Que juntos cantamos, quando alguém,
De nds recebe o balsamo divino

Que um gesto amigo e fraternal contém!

Em face do progresso social,
Trabalhar sempre para o bem geral

E sagrado dever nosso!
O meu lema de vida assim descrevo:

Se nao posso fazer tudo o que devo,

Devo, ao menos, fazer tudo o que posso!

Amigoy do-Bemw
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1 - SOBRE O PHOTOSHOP

Photoshop é um software grafico desenvolvido pela Adobe, bastante utilizado
em diversas areas da comunicacdo e computacao grafica, especialmente para
edicdo de imagens e confeccdo de materiais graficos de modo geral, tanto
impressos como digitais:

o Convites;

¢ Folhetos;

e Capas de livros;
e Painéis;

e Banners;

e Roétulos;

e Embalagens, e entre outros.

Aqui estudaremos o Photoshop versao CC. é

*Abaixo segue link para baixar imagens para realizacao dos exercicios:

Cligue aqui para baixar os arquivos



https://drive.google.com/drive/folders/1roOGD9Qmq8JKeaQw4oO3tuAhMJO2Q3H0?usp=sharing
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1.1. Areade trabalho
Sua area de trabalho é constituida principalmente por:

e Menu superior,

e Barra de ferramentas (lado esquerdo);

e Area de desenho ou area do documento);
e Painéis e janelas.

Estes elementos sdo maleaveis, possibilitando ao usuario modificar a posicéo,
para isso basta clicar na parte superior de cada painel e arrastar.

Pode-se ocultar as barras de ferramentas pressionando a tecla TAB
localizada acima da tecla Caps Lock (que faz letra mailscula).

Caps Lock

A imagem abaixo mostra a interface principal (area de trabalho) do Photoshop:

File Edit Image layer Type Select Filter 3D View Window Help
A b Onbosdet  Lye Show Transform Controls
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O menu superior é constituido por abas:

Em inglés Em portugués
File Arquivo
Edit Editar
Image Imagem
Layer Camada
Type Tipo
Select Selecionar
Filter Filtro

View Visualizar
Window Janela
Help Ajuda

File Edit

a Q-

Image Layer Type Select Filter

@

Resize Windows to Fit

3D View Window Help

Zoom All Windows

2 Scru

Cada aba apresenta um grupo de recursos, e seus respectivos atalhos de
teclado para acesso rapido.

Dentre os mais utilizados destacam-se:
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1.1.1- FILE (Arquivo)
e New (Novo) - abre um novo documento;
e Open (Abrir) - abre um projeto existente;

e Open recent (Abrir recente) - reine os arquivos que foram abertos
recentemente;

e Save (Slavar) — guarda o documento que esta aberto no momento (se
o documento ainda néo foi salvo nenhuma vez, ao clicar em Save sera
solicitado um nome e um diretério para guardar o documento;

Isso também acontece quando clicamos em Save As;%

e Save for Web & Devices (Salvar para Web) - possibilita salvar o
documento de forma otimizada, para utilizacdo em web e dispositivos
moveis;

e Revert (Reverter) - apos ter realizado qualquer tarefa no Photoshop
€ possivel dar um “reset” em todo trabalho;

e Automate (Automatizar) - apresenta diversas opcdes, entre elas:
Photomerge (Mesclagem de Fotos);

e Print (Imprimir) — imprimi o documento.

1.1.2- EDIT (Editar)

e Undo (Desfazer) — pode ser acionado também pelo atalho CTRL+Z,
utilizado para desfazer agbes. Para desfazer uma quantidade maior de
acOes é necessario pressionar também a tecla ALT;

e Copy (Copiar) — acionado pelo atalho CTRL+C, copia texto e imagens
dentro de areas selecionadas;

e Paste (Colar) - “cola” os elementos que foram copiados, acionado
também por CTRL+V;

e Free Transforme (Transformacgéo Livre) - propicia
redimensionamento livre da imagem;

e Transforme (Transformar) - redne diversas opc¢des de
redimensionamento da imagem.
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1.1.3- IMAGE (Imagem)
e Mode (Modo) - apresenta os modos de cor;

e Adjustments (Ajustes) - traz importantes recursos para tratamento da
imagem;

e Image Size (Tamanho da Imagem) - abre janela com opcbes que
permitem ajustar dimenséo e qualidade da imagem,;

e Canvas Size (Tamanho da tela de pintura) - possui op¢des de ajuste
de dimens0es da tela, e ndo apenas da imagem.

1.1.4- LAYER (Camada)
e New (Novo) - cria novo Layer.

e Merge Layers (Mesclar Camadas) - mescla as camadas
selecionadas;

e Merge Visible (Mesclar Camadas Visiveis) - mescla todas as
camadas visiveis (habilitadas);

e Flatten Image (Achatar Imagem) - importante recurso para otimizacao
do documento;

Ao finalizar o trabalho através desse recurso é possivel “flatar” a
imagem compactar todos os Layers em apenas um. Jé

1.1.5- SELECT (Selecionar)
e All (Tudo) - seleciona toda a area do documento;

e Refine Edge (Refino de Borda) - importante recurso, pois, suaviza o
contorno da selegao permitindo “esfumacar” area selecionada;

e Load Selection (Carregar Selecéo) - “carrega” contorno de selegao
previamente salvo;

e Save Selection (Salvar Selecéo) - salva selecéo realizada.
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1.1.6- FILTER (Filtro)

e Filter Gallery (Galeria de Filtros) - biblioteca de filtros do Photoshop;

e Liquify (Dissolver) - ferramenta de distor¢cdo de imagem.

1.1.7- VIEW (Visualizar)

e Rulers (Réguas) - réguas de medidas dispostas na lateral esquerda e
no topo da tela;

e Lock Guides (Bloguear Guias) - bloqueia linhas guias;

e New Guides (Nova Guia) - cria nova linha guia.

1.1.8- WINDOW (Janelas)
o Workspace (Area de Trabalho) - apresenta o conjunto de workspaces

pré-definidos e traz op¢ao de salvar workspace de acordo com a preferéncia do
usuario.

f
Dentro do Window ha uma lista dos painéis que podem ser abertos. é
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1.2.
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Barra tools (Barra de Ferramentas)
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Localiza-se por padréo a esquerda da tela.

Clicando na parte superior da barra e arrastando € possivel
posiciona-la para outro local da &rea de trabalho.

Apresenta ferramentas e sub ferramentas, o que indica isso € a seta
disposta no canto inferior direito dos icones.

Ao repousar o cursor sobre
os icones o Photoshop
R L B mostra nome e atalho de
" Elliptical Marquee Tool M teclado que pOde ser
utilizado para habilitar a
ferramenta.

==2 Single Row Marquee Tool
ﬁ Single Column Marquee Tool
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Rectangular Marquee tool

Makes a selection in the shape of 3

rectangle
Learn more
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Window

All Layers

3D
Actions
Adjustments
Brush Settings
Brushes
Channels
Character
Character Styles
Clone Source
Color

Glyphs
Gradients
Histogram
History

Info

Layer Comps
Layers
Libraries
Measurement Log
Modifier Keys
Navigator

Notes
Paragraph
Paragraph Styles
Paths

Patterns
Properties
Shapes

Styles

Swatches
Timeline

Tool Presets

Version History

v Options

v 1 girassol.jpg

Alt+F9

F5

F6

F8

Caso a barra seja fechada, clicando-se no “x” na
parte de cima, podera ser reaberta através da
opcdo Tools (Ferramentas), dentro da aba

-11 -
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2 - COMANDOS INICIAIS

A ferramenta zoom funciona também através do atalho de teclado CTRL+

e CTRL~-.
“ - +

- Pressione a barra de espaco do teclado, a setinha do mouse se transformara

em uma “méaozinha” ﬂ clique e arraste para movimentar a tela;

- Com o atalho Ctrl+O acione o comando Fit on Screen (Ajustar a Tela) para
ajustar a area de desenho de forma que apareca em sua totalidade na tela;

-> Duplo cligue na ferramenta zoom ou através do atalho Ctrl -1, ajuste area de
desenho em visualizacdo 100%;

- Pressione a tecla F para ajustar a area de desenho em Full Screen Mode
(Modo de Tela Cheia).

2.1. Formatos de Arquivos

O Photoshop nos permite salvar o trabalho em diversas extensfes (formatos),
as principais utilizadas séo:

e PSD - Formato nativo do Photoshop admite transparéncia e mantém as
camadas possibilitando edita-las posteriormente;

e JPEG — Mescla as camadas e ndo admite transparéncia, por iSso € um
formato leve (arquivo menor). Formato largamente utilizado em
materiais gréaficos diversos, tanto midias impressas como digitais;

e PNG - Parecido com o JPEG, porém admite transparéncia, utilizado
principalmente para digital.

-12 -
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2.2. Ferramenta Crop (Cortar)
Utilizada para cortar a area de desenho a partir dos 4 lados da tela.

Para utilizar o Crop (Cortar) € necesséario, apds aciona-la na barra de
ferramentas, clique e arraste sobre a foto.

Surgird uma malha, conjunto de linhas sobre a imagem formando quadriculado,
clique nas extremidades e arraste para redimensionar a area selecionada.

Pressione a tecla Shift para redimensionar em proporcao.

Quando a malha estiver na posicao desejada basta pressionar
a tecla Enter.
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E Tecla Esc desabilita ferramenta Crop.
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2.3. Canvas Size (Tamanho da Tela de Pintura)

Canvas Size

Current Size: 60,0M
Width: 44,37 cm

Height: 33,87 cm

New Size: 60,0M

Width: 44,37 Centimeters

Height: 33,87 Centimeters
Relative

Anchor: *® f A

- o —»

¥ ¥

Este recurso estd localizado no
menu superior, na aba Image
(Imagem), escolha a opgéo
Canvas Size (Tamanho da Tela de
Pintura).

Sua funcao é ajustar o tamanho da
tela.

Apresenta  primeiramente  as
dimensbées do documento, por
padrdo em cm, e o tamanho do
arquivo (por exemplo 252,6 Kb) na
area Current Size (Tamanho
Atual).

Em New Size (Novo Tamanho), traz a op¢ao de ajuste das dimensdes da tela,

Width (Largura) e Height (Altura).

Com a opcéao Relative (Relativo) selecionada possibilita aumentar as dimensdes

além do tamanho original do documento.

Clique nas setas da opc¢do Anchor (Ancora) para determinar em qual direcdo a

tela ird aumentar.

-14 -
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3 - LAYERS (CAMADAYS)

Recurso bastante utilizado no Photoshop, dentre suas funcdes podemos
destacar a de organizar o trabalho e criar hierarquia de elementos, por exemplo
podemos ter uma montagem fotografica constituida por cenario de fundo e um
personagem, nesse caso sao dois elementos que poderao estar cada um em um
Layer (Camada) diferente.

O personagem em um Layer acima da camada do cenario, assim o personagem
ficara a frente do cenario.

Sempre que iniciamos novo arquivo vem por padrao um Layer travado, chamado
Background (Plano de Fundo), o que mostra isso € o icone do cadeado, este
Layer fica automaticamente abaixo de todos os que seréo criados.

Dando um duplo clique sobre ele surgira uma janela, basta clicar no botdo OK
para desbloquear o Layer.

A imagem ao lado mostra o painel Layers
(Camadas), contendo um Layer ja
desbloqueado.

Para criar novo Layer: clique no icone Create
anew Layer (Criar Nova camada).

Localizado no rodapé do painel Layers.

Com um clique sobre o Layer é possivel alterar
0 nhome.

|— —l Em cada Layer temos uma miniatura da imagem.
™
| s > __I Ha também um icone representado por um “olho”, ao clicar
nele desabilita-se a visualizagdo da imagem contida no
Layer.

Com a ferramenta Move (Mover) selecionada segundo icone da barra de
ferramenta, e pressionando Ctrl, ao clicar sobre qualquer elemento da area de
desenho, no painel Layers sera indicado o Layer a qual o elemento pertence.

-15 -
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3.1. Guides (Linhas Guias)

Para criar nova Guide (Guia) clique nas Rulers (Réguas) e arraste para a area
de desenho as réguas ficam dispostas na lateral esquerda e no topo da area do
documento.

Caso néo estejam visiveis pressione Ctrl+R.

Clicando com lado direito do mouse sobre as Rulers € possivel ajustar as
unidades de medida, por exemplo alterar de centimetro para milimetro, entre
outras unidades.

Clique no canto superior esquerdo da tela e arraste para definir
posicdo do ponto zero da Ruler (Régua).

A imagem abaixo mostra Guides (Guias), que foram trazidas a partir das Rulers
(Réguas):

£
Vb
DIA
o
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b
O,
Q
[ |
=]
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4 - IMAGE SIZE (TAMANHO DA IMAGEM)

O atalho Ctrl+Alt+l abre a janela Image Size (Tamanho da Imagem).

Através dos recursos apresentados por esta janela definimos dimensfes da
imagem.

A éarea da tela se ajusta automaticamente a imagem, por iSSO essa opc¢ao €
semelhante ao Canvas Size (Tamanho da Tela de Pintura), porém aqui o foco é
o tamanho da imagem e néo a tela.

Através dessa opcgéao € possivel também ajustar a resolucao.

Image Size X

Image Size: 1,18M

Dimensions: ~ 781 px x 529 px

Fit To: Original Size

Wwidth: 27,55 Centimeters

Height: 18,66 Centimeters
Resolution; 72 Pixels/Inch

Resample:  Automatic

( OK ) Cancel

4.1. Sobre Resolugéo

7z

Toda imagem € formada por pixels, uma série de quadradinhos que
conseguimos visualizar quando aproximamos 0 zoom na imagem.

A resolucéao diz respeito a quantidade de pixels por polegada, em inglés: “Pixels
Per Inch”, (cada polegada equivale a cerca de 2,5 cm).

Quanto maior a quantidade de pixels por polegada mais definicdo (nitidez) a
imagem tera, portanto, maior sera a resolugéo.

Uma imagem em “baixa” significa que possui pouca qualidade, “baixa resolu¢ao”,
geralmente esta “pixealizada” ou “serrilhada”, e portando imprépria para ser
utilizada, tanto em material impresso como digital.

-17 -
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Abaixo exemplo de uma imagem em alta resolucéo (esquerda) e a mesma
imagem em baixa resolucdo, menos nitida (direta):

Sendo assim, cada imagem € formada por uma quantidade ja determinada de
pixels por isso quando aumentamos a imagem ela perde nitidez, porque cada
pixel é indivisivel e traz uma informacéo de cor.

Quando aumentamos a imagem geramos mais espaco em branco e o
Photoshop “cria” mais pixels para preencher este novo espaco, tentando
“adivinhar” as cores desses novos pixels.

Por isso, dentro de Image Size (Tamanho da Imagem), ndo surtira efeito
simplesmente alterar a resolucéo de 72ppi para 300ppi, por exemplo, essa é a

chamada “interpolacao”, “reamostragem®, ou “resampling” em inglés.

Com a opcdo Resample Image (Reamostrar Imagem) marcada, na janelalmage
Size (Tamanho da Imagem), o Photoshop vai aumentar resolugcéo e tamanho
mantendo proporcdo e acontecera o descrito acima, porém se desmarcar ele
aumentara a resolucao, ou seja, a quantidade de pixels por polegada e por tanto
a imagem ficard menor de tamanho, nenhum pixel a mais sera criado nesse
caso.

Existem 3 tipos de resolucéao:

e Emrelacdo aimagem — quantidade de pixels por polegada. Portanto,
a imagem vista na tela é constituida em PPI — “Pixel Per Inch” (Pixel por
polegada);

Muitos profissionais usam a sigla DPI para designar resolucéo de imagem,
mas DPI refere-se a material impresso;

-18 -
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e Das impressoras — Sao estabelecidos em DPI — “Dots Per Inch”
(Pontos Por Polegada) e diz respeito a material ja impresso, depende do
espacamento entre os pontos que séo impressos na folha.

S&o quatro tipos de pontos:

= Cianos;

= Magentas;

* Amarelos; e

» Pretos (essas quatro cores formam todas as outras).

e De monitores e telas em geral — Determina a quantidade de pixels
alinhados que o monitor tem capacidade de exibir, diz respeito a
visualizacao.

No trabalho com o Photoshop consideramos a resolucao de imagem.

Qual a resolugcdo recomendada para uma imagem ser
considerada de qualidade?

Para material a ser impresso geralmente a imagem € criada
com pelo menos 300ppi para que nao haja perda de nitidez
apOs ser impressa e para digital 72ppi € suficiente, pois a
imagem serd visualizada na tela.

-19 -
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5 - FREE TRANSFORM (TRANSFORMACAO LIVRE)

Este recurso esta disponivel na aba Edit (Editar) do menu superior ou atraves
do atalho Ctrl +T.

Ao acionar esta ferramenta surgird um contorno azul ao redor da imagem com
pequenos quadrados nas extremidades, pontos de ancoragem para edicao.

Clique nestes pontos e arraste para redimensionar proporcionalmente a imagem,
pressione a tecla Shift se quiser redimensionar sem proporc¢ao.

Nas versdes anteriores do Photoshop esta opcao era inversa, ou seja,
pressionava-se a tecla Shift para redimensionar com proporgao.

Evite redimensionar fora de propor¢ao, para nao “amassar” ou “esticar” a
imagem, como nos exemplos abaixo:

-20 -
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Clique nos pontos pressionando Ctrl para alterar a perspectiva.

Ainda com Free Transform (Transformacéo Livre) acionado, ou pelo atalho
Ctrl+T, cligue com o lado direito do mouse para abrir mais opcfes, as mais
utilizadas séo:

Scale (Redimensionar),

e Hanion Rotate (Girar),

Scale
Rotate
Skew

Distort _ Skew (Inclinar),

Perspective

Warp . .

Split Warp Horzontally Distort (DlStorcer),
Split Warp Vertically

Split Warp Crosswise Pers p eCt|Ve

Remove Warp Split

Toggle Guides ; M (Perspectiva),

Content-Aware Scale
Puppet Warp

Warp (Deformar),

Rotate 180°
Rotate 90° Clockwise
Rotate 90° Counter Clockwise

Flip Horizontal (Virar
Horizontalmente), e

Flip Horizontal
Flip Vertical

Flip Vertical (Virar
Verticalmente).

Além das opcOes para rotacionar a imagem.

<‘é Para editar a imagem o Layer ndo pode estar travado (cadeado).
C

-21 -
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- O recurso Scale (Redimensionar) altera dimenséo da imagem em proporcao,
tanto na vertical como horizontal;

- Rotate (Girar) rotaciona a imagem sentido horario (90° CW), anti-horario (90°
CCW) e de cabeca para baixo (180°);

- Com Skew (Inclinar) podemos movimentar cada ponto separadamente;

- Distort (Distor¢ao) possui recursos semelhantes ao Skew, porém pode-se
movimentar os pontos mais livremente, enquanto o Skew mantém alinhamento.

Perspective (Perspectiva) apresenta mobilidade para obter sensacdo de
profundidade através da imagem, tanto verticalmente como horizontalmente.

Exemplo da utilizacdo do Distort (Distorgdo):

. |
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Exemplo da utilizagdo do Warp (Deformar):

-23-
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6 - FERRAMENTAS DE SELECAO

5 Existem maneiras diversas de selecionar determinadas areas de uma
€ imagem.

Os recursos de selecdo sdao muito importantes no trabalho com o
Photoshop.

Dentre as principais ferramentas temos os comandos de selecdo por forma
geomeétrica:

e Rectangular Marquee, ou em portugués “Letreiro Retangular” - forma
uma area de selecéo formato retangular;

e Elliptical Marquee (Letreiro Eliptico) — determina area de selecdo
circular;

e Single Row (Letreiro de Linha Unica); e

e Single Column (Letreiro de Coluna Unica) - selecionam apenas uma
linha de pixel, tanto na vertical como horizontal.

Temos as ferramentas de selecao livre:
e Lasso (Lago) determina area de selegéo por clique e arraste;

e Polygonal Lasso (Laco Poligonal) constitui selecdo por sequéncia de
cliques; e

e Magnetic Lasso (Laco Magnético) determina sele¢cdo quando
clicamos e movemos o cursor do mouse proximo de uma area onde
h& contraste de cor, ele reconhece automaticamente os contrastes.

T:} Rectangular Marquee Tool M

[

= Q Lasoo Tod i Elliptical Marquee Tool M

v Polygonal Lasso Tool
Se Magnetic Lasso Tool

==a Single Row Marquee Tool
E Single Column Marquee Tool

411'0;4
<.
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Utilizando as ferramentas Rectangular Marquee e Elliptical Marquee, ao
selecionar uma determinada area sobre a imagem, pressionando o Shift
mantem-se a proporcao da area selecionada.

Segurando Alt mantém-se a propor¢ao tendo como base um ponto central.

Podemos, enquanto selecionamos, movimentar as linhas de selecdo sobre a
imagem pressionando a barra de espago no teclado.

Dentre essas a mais utilizada é a Polygonal Lasso (Laco Poligonal), pois
permite selecionar determinada regido da imagem com mais liberdade,
permitindo maior controle.

Pressione Shift para determinar a selecdo em linha reta — tanto na vertical como

horizontal. é

A area de selecgéo é caracterizada por uma linha
tracejada dinamica e “piscante”, como vemos no
exemplo ao lado.

Com uma area de selecdo determinada, ao clicar

| L_IT i @:] novamente na imagem a primeira selecéo feita
sumira, a ndo ser que tenha sido acionado o
recurso Ad to Selection (Soma de selecdo) na
barra superior de tarefas.

E possivel também subtrair selecdo ou criar intersecio. é
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Chegou o momento de testar
nossos conhecimentos e
principalmente a nossa

CRIATIVIDADE!!
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EXERCICIO

Para exercitar o uso das ferramentas de selecdo vamos utilizar o Polygonal
Lasso (Laco Poligonal) para fazer uma fotomontagem onde o personagem sera
inserido em outro cendrio, como mostra a imagem abaixo:

Adicione a ferramenta Polygonal Lasso e siga clicando ao redor do
personagem, para facilitar na hora de determinar os cliques amplie 0 zoom da
imagem com o atalho Ctrl+.

Uma dica importante é clicar sempre um pouco adentro da area da
imagem que se pretende manter (neste caso o0 menino), para néao
correr o risco de ficar rebarbas pelo caminho, restos do cenario de
fundo que se pretende apagar naimagem recortada.
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Utilize o atalho de teclado Ctrl+Shift+| para inverter a selecao, para que o plano
de fundo seja selecionado e ndo o personagem.

Apos inverter pressione Shift-F6 para
abrir a janela Feather (Suavizar),
esse recurso possibilita “suavizar’ as
bordas da selecdo com uma
guantidade de pixels determinada,
fazendo com que a selecdo nao fique
tdo “dura”, “pontiaguda” e sim mais
realista.

O recurso Feather (Suavizar) esta
localizado dentro do item Modify
(Modificar), que se encontra na aba
Select (Selecionar) do menu superior.

Essa ferramenta pode ser utilizada
também para construir sombras e
luzes que se dissipam na imagem por
exemplo.

Determine 2 pixels de suavizagcdo na janela Feather Selection (Suavizar
Selecéo) clique no botdo OK e pressione Delete no teclado.

Feather Selection

Feather Radius: 2 pixels

Apply effect at canvas bounds

Cancel
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{ O resultado sera a imagem ao lado, com todo o
cenario retirado.

SRR A e No menu superior ha uma aba especifica para

All Chrl+ A edicdo de selecdo, € a aba Select (Selecionar).
Deselect Ctrl+D
Reselect Shift+ Ctrl+D
Inverse Shift+Ctrl+|

Dentre os recursos mais utilizados temos o
Transform Selection (Transformar Selecéo)
gue nos auxilia a redimensionar éarea de
selecdo, redimensiona apenas as linhas da area
de selecdo que estiver ativa, ndo redimensiona
a imagem.

All Layers Alt+Ctrl+A

Deselect Layers
Find Layers  Alt+Shift+Ctrl+F

Isolate Layers

Color Range...
Focus Area...
Subject

Sky

Select and Mask...
Modify

Alt+trl+R

Grow
Similar

Transform Selection

Edit in Quick Mask Mode

Leoad Selection...
Save Selection...

New 3D Extrusion
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Existe a possibilidade de “salvar” uma area de selegao para ser utilizada ou
editada posteriormente: Save Selection (Salvar Selecéo).

Save Selection x | Surgird a janela abaixo, digite um
nome na opg¢ao “Name” e clique no

Destination
: SR ahotd0 OK.

Document: Untitled-1

Channel: New
Name:

Operation
© New Channel

Depois basta acessar novamente a aba Select (Selecionar) e escolher o item
Load Selection (Carregar Selecéo) e escolher a sele¢do salva que aparecera
em uma lista ao se clicar em “Name”.

&
,@1
&“ Uma dica para que o recorte do cabelo nao fique tao “duro”, e sim mais
4 realista, neste caso utilize a ferramenta Smudge (Borrar).

Escolha, na janela ao lado, um pincel que possua formato
propicio para deixar o cabelo um pouco “arrepiado”.

ShBRNO

= § BlurTool
A Sharpen Tool
” Smudge Tool

. 6
. 2.
-
W

J .

-31-




Adobe Photoshop Basico

File Edit Image Llayer Type Select Filter 3D View Window Help

ﬁ ’ ¢ v Mode:  Normal - Strength: 50%

284

Untitled-1 @ 50% (RGB/8#) *

Brush Settings

Brushes

Brush Tip Shape
Shape Dynamics 0]
Scattering ﬁ)

& Transfer
Brush Pose

Noise

Roundness: 100%

Clique e arraste com cuidado a partir das
bordas do cabelo.

Abra a imagem do cenario.

Utilize o atalho Ctrl+O e escolha a imagem a ser aberta, volte na imagem do
menino e pressione Ctrl+A para selecionar toda a imagem, Ctrl+C para copiar,
volte para a janela com a imagem do cenario e pressione Ctrl+V para “colar”,
automaticamente um Layer sera criado com a imagem do menino.

Uma outra forma de passar imagem de um documento para outro é utilizar a

ferramenta Move (segundo icone da barra de ferramenta) .
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Clique na imagem que pretende transportar (no caso a do menino) arraste até a
guia superior da janela do documento, onde esta localizado o nome do
documento no qual pretende-se inserir a imagem.

Espere alguns instantes e logo que a janela abrir continue arrastando para o
centro da imagem e solte o clique, o Photoshop fara a copia automatica da foto.

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View

fr 0. e - &

montagem_sanfoneiro e cenario.psd @ 25% (cenario, RGB/8#) *

Abaixo o resultado com as duas imagens juntas e como ficou a disposi¢cao dos
Layers.

Para desabilitar qualquer selecao que estiver ativa pressione Crtl+D. %
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No cenario de fundo podera ser aplicado o efeito Blur (Desfoque) para que a
imagem fiqgue levemente desfocada evidenciando o personagem, para isso
cligue na aba Filter (Filtro) do menu superior, depois clique em Blur e selecione
a opcao Gaussian Blur (Desfoque Gaussiano), abrira a janela de edicdo, na
opcao Radius (Raio) clique e arraste a barra para determinar a intensidade do

efeito.

Filter 3D View Window Help
Last Filter Alt+Ctrl+F

Convert for Smart Filters
Neural Filters...

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle...  Alt+Shift+Ctrl+A
Camera Raw Filter... Shift+Ctrl+A
Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+Ctrl+X
Vanishing Point... Alt+Ctrl+V

3D 4
LB
Blur Gallery 4
Distort 4
Noise 4
Pixelate 4
Render >
Sharpen 4
Stylize >
Video 4
Other 4

Average
Blur

Blur More
Box Blur...

| Gaussian Blur...

Lens Blur...
Motion Blur...
Radial Blur...
Shape Blur...
Smart Blur...
Surface Blur...

| Gaussian Blur X

( ok )

Cancel

Preview

Q 33% ®

Radius: 9 Pixels

Abaixo o resultado final da fotomontagem:

b 3
R ATENCAO!
C

Utilize os recursos de montagem
do Photoshop sempre para
realizar trabalhos profissionais
ou didaticos.

Nunca utilize para  fazer
brincadeiras com os alunos e
colegas.
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7 - PEN (CANETA)

Para selecionar determinada regido da imagem podemos utilizar a ferramenta
Pen (Caneta), seu resultado é semelhante a do Polygonal Lasso (Laco
Poligonal), porém sua vantagem € oferecer maior controle no momento de definir
linhas curvas, clique e arraste para definir pontos de ancoragem e a curvatura
da linha.

Essa ferramenta traz maiores possibilidades de edicdo apds as linhas ja estarem
definidas.

N&o é propriamente uma ferramenta de sele¢do apenas, pois, suas linhas podem
ser utilizadas para constituir preenchimento e contorno, de cores e efeitos.

Automaticamente o tragado feito com a ferramenta Pen ficara salvo no painel
Patch (Demarcadores), que se encontra na aba Window (Janela) e podera ser
acionado sempre que necessario.

Ao lado exemplo de selecdo sendo
feita com a ferramenta Pen, as linhas
que “sobram” podem ser “esticadas”
estabelecendo diferentes curvaturas
para a linha.

Bo ] PHH®@XNN

Utilize a Direct Selection (Selecao
Direta) - seta branca da barra de
ferramentas para editar as linhas,
basta clicar nos pontos e arrastar,
ela é sub ferramenta da Path
Selection (Selecéo de Demarcador)
- seta preta.

b {3

-
+

»

S

NN R

4

[¢ Path Selection Tool
R Direct Selection Tool

4

3 »
A 2.,
T N
O W
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8 - QUICK MASK (MASCARA RAPIDA)

As mascaras atuam também como ferramenta para selecdo e recorte,
especialmente de recortes mais complexos.
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Vamos fazer mais exercicios??
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EXERCICIO

Para exercitar vamos recortar a imagem abaixo e mudar o cenério de fundo.

Inicie com a ferramenta Magic Wand
(Varinha Mégica) que também faz parte do
conjunto de fermentas de selecdo do
N, Object Selection Tool W S aTe1(e}]s[e] o}

i "g? Quick Selection Tool W

= }:Magic Wand Tool w

Ela possui funcionamento automético, basta
clicar na imagem, sobre a regido que se
pretende selecionar e ela reconhecera
limites de cor definidos pelo contraste entre
0s pixels.

No detalhe da imagem (acima, a esquerda) vemos o cursor do mouse com a
ferramenta Magic Wand (Varinha Magica) acionada, podemos observar que ela
selecionou a area que predomina os tons de verde.

Por ser uma ferramenta de funcionamento automatico a selecéo nao fica precisa
deixando algumas falhas, principalmente nos fios da crina do cavalo.
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4 Importante!

@ A selecdo de soma esta acionada na barra superior de tarefas.

Pressione Ctrl+Shifit+] para inverter a selecéo.

Cliqgue no icone Add a mask (Adicionar uma
camada de mascara) localizado no rodapé do
painel Layer (Camada).

= & | Surgira um retangulo branco
Dxnd ¢ I © T I 0

— PR | junto a miniatura do Layer e
RS | 5crA mantido o cavalo.

O plano de fundo ficou oculto e
podemos ver que a selecéo
nao removeu completamente o
fundo, deixando rebarbas,
principalmente nos fios da
crina.

Vamos agora, através da mascara, refinar a selecao para que fiqgue mais precisa.
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q'i' Dé& um duplo clique sobre a méascara de
Properties Libraries = uL |
camada.

m u Masks

n Layer Mask

Surgird o painel Properties (Propriedades), clique
no botdo Select and Mask (Selecionar e
Mascarar) para realizar ajustes especificos.

Select and Mask...
Color Range...

Invert

$ o W

Abrira a janela Properties (Propriedades).

Na opcédo View Mode (Modo de Visualizacdo) clique na imagem do cavalo e
alterne para Black & White (Preto-e-branco), para enxergarmos o contraste de
preto e branco na imagem.
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File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

Sample All Layers Select Subject Refine Hair

Show Original (P)

E':F Onion Skin (0)

f'T " Marching Ants (M)
ijfi’ Overlay (V)

Ef " On Black (&)
A\

f On White (T)
‘ Black & White (K)

[;r On Layers (Y)

Press F to cycle views.

t Aware

Press X to temporarily disable all views.

Radius

Smart Radius

v Global Refinements

o

10,32 cm x 12 cm (300 ppi)

Cligue no icone Refine Edge (Refinar Extremidade) depois clique e arraste sobre
ao redor da imagem do cavalo para detectar mais fios.

Se necessario aumente espessura do pincel, através do icone destacado
abaixo na barra superior de opcoes.
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File Edit Image layer Tvpe Select Filter 3D View Window Help

. e Sample All Layers Select Subject Refine Hair
150

recorte.psd @ 33,3% (Layer 0, Layer Mask/8)

Show Original (P)
2 Real-time Refinement

High Quality Preview

Preset Default

Remember Settings

v Refine Mode

Color Aware Object Aware
v Edge Detection

Radius

&

v Global Refinements

o

32 cm x 12 cm (300 ppi)

Clique e arraste proximo das bordas de
selecdo, limite entre as areas em preto e
branco.

Automaticamente mais detalhes dos fios da
crina do cavalo surgirao.

Clique ao longo da borda.
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Ainda em Properties (Propriedades)
ajuste as opcOes Feather (Suavizar) para
1px, para suavizar levemente a selecao, e
Contrast (Contraste) para  40%,
aumentando o0 contraste a selecéo
ganharq precisdo, mas € necessario
cautela e observacdo para que a selecéo
nao figue muito “dura”.

Global Refinements

Para cada imagem a porcentagem
necessaria pode variar, € necessario
ajustar e ao mesmo tempo observar o
resultado na imagem.

Pressione o botdo OK para fechar a janela
e consolidar os ajustes feitos, o plano de
fundo sera apagado, permanecera a area
“transparente”, e o resultado ficara como
na imagem ao lado
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Photoshop é demais de bom né??

Bora fazer mais atividades??
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EXERCICIO

1- Com o recorte finalizado podemos agora levar o cavalo para outro cenario,
basta abrir a imagem do cenéario e com a ferramenta Move (Mover) acionada
cligue na imagem que pretende transportar (no caso a do cavalo) arraste até a
guia superior da janela do documento, onde esti localizado o nome do
documento no qual pretende-se inserir a imagem.

Abaixo o resultado final:
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9 - GERENCIAMENTO DE CORES

Assim como as ferramentas de selecao, também existem formas diversas de se

definir, editar e gerenciar cores no Photoshop.

momento.

Color Picker (Foreground Color) X

Cancel

® Add to Swatches
=

current
Color Libraries
74
14
61

Only Web Colors

Na parte de baixo da barra de fermentas podemos observar dois
guadrados, um sobre o outro, indicam as cores que estdo ativas no

O quadrado de baixo representa uma cor secundaria, podemos
alternar a ordem das cores pressionando a tecla X.

Ao clicar sobre as cores
na barra de ferramentas,
abre-se esta janela com a
paleta de cor:

Cligue e arraste para
definir  uma cor ou
determine numericamente
pelas escalas de cor.

As principais escalas utilizadas no universo cromatico sao: RGB e CMYK
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e RGB - iniciais de Red, Green e Blue na sigla em inglés (vermelho, verde,
azul em portugués), representa a chamada “Sintese Aditiva”, pois somam-se
comprimentos de ondas eletromagnéticas (cor-luz) que resulta no “branco”
(auséncia de cor), como demonstrado na imagem abaixo;

S&o as cores que formam a imagem na tela do computador;

e CMYK - a sigla representa as quatro cores utilizadas como pigmento de
impressao:
- Ciano;
- Magenta;
- Amarelo; e
- Preto, em teoria da cor representam a “mistura subtrativa”, onde a

combinacgao dos pigmentos resulta no preto.

Na industria gréfica constituem a chamada impressao em quadricromia (4 cores,
e a combinagé&o entre elas resulta em todas as outras cores).

S&o as cores utilizadas nos materiais impressos, abaixo podemos observar uma
maquina de impressao tipica da industria grafica.

Ao acionar a ferramenta Eyedropper (Conta-gotas) na barra de
ferramentas, e clicar sobre a imagem aberta no Photoshop automaticamente
aparecera na paleta de cores da barra de ferramentas a cor que foi coletada.
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Cligue na aba Window (Janela), do menu superior, para abrir o painel Color
(Cor), com ele também podemos definir cores a serem utilizadas no trabalho,
além de poder modificar numericamente a quantidade de cada cor através das
porcentagens.

Hue Cube
Brightness Cube
Color Wheel
Grayscale Slider
HSB Sliders
CMYK Sliders
Lab Sliders
Web Color Sliders

H4 também o painel Swatches
(Amostras) que funciona como uma
espécie de biblioteca de cores, clique
sobre o quadrado com a amostra de cor
indicada na barra de ferramentas e
arraste para o painel Swatches para
guardar a cor na “biblioteca”.

Q

| EEE BEEN
RGB
CMYK
Grayscale

Pastel

Light

sistema de cores podera ser utilizado em diversos momentos durante o

5, Para aplicar preenchimento utilize o atalho de teclado Alt+Delete, o
) :
4 trabalho, principalmente para preenchimento e definicdo de contorno.
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9.1. Hue Saturation (Matiz/Saturacao)

Com poucos cliques consegue-se modificar cores na foto.

Hue/Saturation X

Preset: ~ Default

Master Cancel

Saturation:

Lightness:

Colorize
Preview

S -]
- ]

Clique e arraste para
os lados a barra
colorida da opcéo
Hue (Matiz) e em
tempo real observe as
modificacbes sendo
feitas na imagem.

Dois exemplos de modificagdo de cores que foram feitas apenas clicando e

arrastando a barra da opcédo Hue (Matiz).
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9.2. Curves (Curvas)

Com esta opcéao de ajuste conseguimos resultados mais especificos do que com
Hue/Saturarion (Matiz/Saturacao), porém aqui € necessario dedicar um tempo
maior para editar.

Curves

Preset: Custom

Channel:

&

Output:
180

3

Red v
Red Alt+3
Green Alt+4
Blue Alt+5

[| .

A4

Show Amount of:
© Light (0-255)

Pigment/Ink %

Grid size:

H B

Show:

Histogram
Baseline

Intersection Line

Auto
Options...

Preview
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Essa ferramenta possui carater experimental, pois, € necesséario fazer as
modificacdes e ir acompanhado o resultado.

Clicando sobre a linha cria-se um ponto de ancoragem e arrastando muda-se o
ponto de lugar, e a curva acompanha o movimento.

As mudancas acontecem de acordo com a posicao da linha.

E possivel também controlar separadamente as cores, para isso basta
selecionar uma das cores disponiveis na opcao Channel (Canal).

Nos exemplos abaixo vemos a intensificacdo dos tons verde e rosa, imagem da
esquerda, e no exemplo da direita mudangas mais radicais.
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Mais um momento de usarmos
nossa CRIATIVIDADE!!
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EXERCICIO

1- Ainda com a imagem da flor vamos utilizar a combinacgéo de ferramentas de
edicao de cor: Hue/Saturation (Matiz/Saturacao), Photofilter (Filtro de Fotos) e
Curves (Curvas), como mostram as imagens abaixo:

Hue/Saturation X

Preset: Custom

Master Cancel

Saturation:

Lightness:

Colorize
Preview

B —

Photo Filter X

Use
- - ( oK )
O Filter: Warming Filter (85) ; /

Cancel
Color:

Preview

Preserve Luminosity
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Curves X

Show Amount of:
© Light (0-255)

Channel: RGB Cancel
Pigment/Ink %

Preset: Custom

d

Grid size:

B B Auto

Options...
Show:
Channel Overlays Preview
Histogram
Baseline
Output: Intersection Line

227

E— ]
&

Input:
221 X XX Show Clipping

Tente chegar o mais préximo possivel
do resultado que mostra a imagem ao
lado.
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9.3. BLACK & WHITE (PRETO E BRANCO)

E uma forma de transformar a foto em preto e branco, porém de maneira
controlada, utilizando a prépria informacao cromatica da imagem.

Black and White x | Esta ferramenta também
possui  um  carater
Preset: | Custom Sl experimental porque vai

se comportar de maneira
diferente para cada
imagem, basta clicar e
Yellows: e arrastar as  barras

acompanhar o resultado
na imagem.

Reds: Cancel

Preview

Greens:

Tudo vai depender
também da quantidade
de cada cor na foto, por

Cyans:

Blues: < exemplo, se a imagem
nao possuir a cor azul,
Magentas: ao clicar e arrastar a

linha de ajuste do azul,
nao surtira efeito, pois a
relacdo claro e escuro

Hue acontece de acordo com
a presenca de cada cor
Saturation na imagem.

A imagem abaixo exemplifica a utilizacdo da
ferramenta Black & White:
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10 - FERRAMENTAS ADJUSTMENTS (AJUSTEYS)

Este conjunto de ferramentas permite diversos ajustes voltados para
“tratamento” de imagem.

Image Llayer Type Select Filter 3D View Window Help De modo geral possuem
Mode & carater experimental porque
Brightness/Contrast... o resultado obtido vai
Bekor Tone ShifteCttsL | (oo o=t | depender da combinag&o
Ao Coit Al SHECORL | Epoawe. entre estas ferramentas e
Auto Color Shift+Ctrl+B ;.- , .

_ —— das caracteristicas da propria
mageoes ARl e Sattmaticn« Ctrl+U imagem.
‘CanvasRSue.:. R Color Balance... Ctrl+B
mage Rotaton Black & White... Alt+ShiftsCtrl+B ~
Ciop paiubes e Estas ferramentas sdo
: Photo Filter... . )

:""‘"'l " Channel Mixer... utilizadas essencialmente no
eveal A i

Colort aokip. tratamento de imagens
Duplicate... L g
S Invert e+l | fotogréficas.
PR hadCes Posterize...
Bl Threshold... -
S Gradient Map... De modo geral possibilitam
Apply Data Set.. Selective Color... ajustes de cores, claro e
Trap... Shadows/Highlights... escuro, brilho contraste,

, adiata i entre outras funcionalidades.

Analysis

Desaturate Shift+Ctrl+U

Match Color...

Replace Color...

Equalize

Acesse estes recursos pelo aba Image (Imagem) do menu superior, escolha a
opcao Adjustments (Ajustes), aparecera uma lista de recursos.
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Solid Color... Estes recursos poderdo ser acessados

Gradient... também pelo rodapé do painel Layer.
Pattern...
Brightness/Contrast... ou
Levels...
Curves... . . .
T Pelo Painel Adjustments (Ajustes) que se
—— encontra dentro da aba Window (Janela)

Hue/Saturation... do menu superior.
Color Balance...
Black & White...
Photo Fifter...

Channel Mixer...

Color Lookup... Adjustments

Invert. Add an adjustment
Posterize...

Threshold... O Gy V
Gradient Map... g 5% 6\( o R
- )

Selective Color...

a e myE = B =X

A diferenca é que ao acessar esse conjunto de ferramentas pelo painel acima as
modificacdes serdo feitas em um novo Layer que surge, preservando assim a
imagem original e permitindo edicbes posteriores (surge um quadrado ao lado
da miniatura semelhante ao Layer Mask).

Acessando Adjustments através do menu superior nao é possivel criar o Layer
adjustments (Camada de ajuste), o efeito € aplicado sobre o Layer que esta
selecionado sem possibilidade de edi¢cdes posteriores.

No exemplo abaixo esta sendo aplicado o recurso Levels.

No Layer, selecione o

Properties

quadro da direita
s [ e R (apresenta funcionamento
Presst: Defaul S semelhante ao  Layer

LU Mask) e, colorindo com
. pincel definido como preto,
% € possivel “apagar” partes
> do ajuste feito na imagem.

0

wa

A seguir 0s principais
itens que fazem parte de
LRI : Adjustments (Ajustes):
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10.1. Levels (Niveis)
Uma das primeiras ferramentas a serem utilizadas no tratamento de imagem.

O comando Levels (Niveis) constitui importante recurso para ajustar tons
médios, claros e escuros, além de possuir op¢éo de edigdo por cores atraves da
opgdo Channel (Canal).

Com poucos cligues consegue-se valorizar a imagem, como no exemplo abaixo:

A imagem da esquerda esta desbotada, mais clara, “lavada”, apds ajustes de
Levels ganhou vivacidade (imagem da esquerda).

Eeveks *| Na janela ao lado,
acessada pelo atalho de
teclado Ctrl+L podemos
Channel: RGB , Cancel observar 0s ajustes
numéricos que foram
feitos na imagem acima.

Preset: Custom

Input Levels:
: £ Auto

Options...

A

Preview

&
10

Output Levels:
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10.2. Lens Flare (Reflexo de Flash)

Filter 3D View Window Help
Last Filter Alt+Ctrl+F

Convert for Smart Filters
Neural Filters...

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle...  Alt+Shift+Ctrl+A
Camera Raw Filter... Shift+Ctrl+A
Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+Ctrl+X
Vanishing Point... Alt+Ctrl+V

3D (2
Blur 4
Blur Gallery >
Distort (3
Noise 4

>

>

Pixelate 3
Sharpen ‘
Stylize
Video

Flame...
»  Picture Frame...
b Tree..

'1

S Clouds
Difference Clouds
Fibers...

Lighting Effects...

Other

Um interessante recurso que podera ser
utilizado nesta imagem € o Lens Flare
(Reflexo de Flash) que esta dentro da
opcdo Render (Acabamentos), na aba
Filter (Filtro) do menu superior.

Lens Flare

Brightness:

&

Lens Type
© 50-300mm Zoom
35mm Prime
105mm Prime
Movie Prime

x| Nesta janela podemos
adicionar um foco luminoso
gue potencializara o brilho
da luz solar.

Para  posiciona-lo na
imagem clique e arraste.
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11 - TYPE (TEXTO)

A ferramenta de Texto esta localizada na barra de ferramentas.

Vamos escrever sobre a imagem para capturar a textura de fundo.
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Mais um pouquinho de
exercicio??
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EXERCICIO

1- Com a ferramenta de Texto selecionada clique sobre a area de desenho, e ja
podera digitar o texto.

Surgird automaticamente novo Layer, especifico para texto.

Layers
Sxnd 2 & ® T I &

Normal 4 Opacity: 100%

lock: B o7 < A All: 100%

T  parsacem
. lgmg 10

x. O ©,

Na barra superior de tarefas faga ajustes como:

- Tipo de letra;

- Tamanho;

- Cor;

- Alinhamento de paragrafo; e

- Entre outras opcoes.

Abaixo segue a barra com as caracteristicas utilizadas para a palavra
“PAISAGEM?” escrita sobre a imagem.

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

5 ll Segoe UI Emoji Regular 'I‘T 20 pt
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Na aba Window (Janela) do painel superior, temos a op¢ao Character
(Caractere) e Paragraph (Paragrafo), sdo os painéis para ajustes de texto.

Character = Paragraph

Myrizd Pro Bold

T s0pt A (Auto)

Metrics

100
0 pt

Posicione o Layer de texto abaixo do Layer da imagem, pressione a tecla Alt,
cligue na linha entre os Layers e arraste para cima, automaticamente sera
possivel visualizar parte da imagem através das letras.

Layers
ijnd:’JTnﬂ—

Normal = Opacity: 100% =
Lock: $ @ Fill:  100% | =

Lo £ A_‘;_

imagem

o Tl
o —
L 1

iy | Wl ol | AOOmaGD

P A T

e 2 Rl
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