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CAMPO MINADO

DINAMICA DE
APRENDIZAGEM

Cyberbullying

DO CONHECIMENTO



Passo a Passo

1 Em darea externa, o(a) educador(a) monta um campo utilizando bambolés, formando uma estrutura de

3 colunas e 5 linhas, conforme um mapa que é desconhecido pelos(as) alunos(as). Existem variacdes de

mapas do campo minado, de acordo com o(a) professor(a).

2 Um(a) aluno(a) por vez deve tentar chegar ao final do campo minado, escolhendo cuidadosamente

cada espaco. Se um(a) aluno(a) pisar em uma "Bomba" (os mapas variados indicam a localizacéo das
bombas em cada bambolé), ele devera responder a uma pergunta relacionada ao conteudo visto sobre

Cyberbullying. Se responder corretamente, continuara o jogo; caso contrario, retornara ao final da fila.

Obs: A dindmica pode ser modificada ou adaptada, de acordo com as preferéncias do(a) instrutorn(a).
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